Ausgabe OLED-DlspIay

Materialien:

e Arduino Uno

e Base-Shield fur Arduino Uno

e OLED-Display mit 4-Pin Kabel

e USB-Kabel

e PCoder Mac mit IDE Software.

Aufbau:

e Bringe das Base-Shield auf den Arduino Uno auf.

e Verbinde das OLED-Display mit dem Anschluss 12C des Base-Shields.
e Verbinde den Arduino Uno mit dem PC/Mac.

Programmierung Seite 1:

Starte die IDE-Software.

Wahle unter Werkzeuge den USB-Port aus (im Bild nicht zu sehen, weil der USB-Port

schon ausgewahlt wurde).

Automatische Formatierung RET
Sketch archivieren

Kodierung korrigieren & neu laden
Serieller Monitor 4 8M
Serieller Plotter 4L

WiFi101 Firmware Updater

Board: "Arduino/Genuino Uno" | 2

Serielle Ports
Boardinformationen holen

Programmer: "AVRISP mkIl" >\

/dev/cu.Bluetooth-Incoming-Port
' /dev/cu.AirPodsvonBianca-Wirele

Bootloader brennen J

Binde die Bibliothek Wire.h ein, indem du im Menu auf Sketch, anschliefend auf
Bibliothek einbinden und danach auf Wire klickst.

@ Arduino Datei Bearbeiten PELCISIM Werkzeuge Hilfe

[ XoX ) Uberpriifen/Kompilieren %R 01.8.7
Hochladen 8U
Hochladen mit Programmer 38U
arduino_seeed_Ausgabe_OLED-Display Kompilierte Binardatei exportieren  \_$S

#include <Wire.h> Sketch-Ordner anzeigen 28K

#include <SeeedOLED.h>

Datei hinzufiigen...
void setup()

Wire.beginQ);
SeeedOled.init(Q);

SeeedOled.clearDisplay();
SeeedOled.setNormalDisplay();
SeeedOled.setPageMode();
SeeedOled.setTextXY(Q, @);
SeeedOled.putString("Hallo zusammen!");

}

void loop(Q)

Bibliotheken verwalten...  {+3l

.ZIP-Bibliothek hinzufiigen...

Bridge
EEPROM
Esplora
Ethernet
Firmata

GSM

HID

Keyboard
LiquidCrystal
Mouse

Robot Control
Robot IR Remote
Robot Motor
sD

SPI

Servo
SoftwareSerial
SpacebrewYun
Stepper

wFr

Temboo

WiFi




Ausgabe OLED-DlspIay

Programmierung Seite 2:

e Binde die Bibliothek SeeedOLED.h ein, indem du im Meni auf Sketch, anschlieRend
auf Bibliothek einbinden und danach auf .ZIP-Bibliothek hinzufiigen klickst. Du findest
die Bibliothek im Ordner Bibliotheken auf deinem Desktop bzw. Schreibtisch.

Arduino Datei Bearbeiten Werkzeuge Hilfe

Uberpriifen/Kompilieren #$R 1] Arduino 1.8.7
Hochladen 38U
Hochladen mit Programmer 38U

Kompilierte Bindrdatei exportieren X3S

arduino_seeed_Ausgabe_OLED-

#include <Wire.h> Sketch Ordner anzelgen
#include <SeeedOLED. Bibliotheken verwalten...  {+3I
Datei hinzufigen... — - —

void setupQ)

{ . . Bridge
Wire.begin(Q); EEPROM
SeeedOled.initQ); Esplora

Ethernet
SeeedOled.clearDisplay(); Firmata
SeeedOled.setNormalDisplay(); GSM
SeeedOled.setPageMode(); :IeSboard
SeeedOled.setTextXY(0Q, 0); LiquidCrystal
SeeedOled.putString("Hallo zusammen!"); Mouse
Robot Control
} Robot IR Remote
Robot Motor
void loop() oo
SPI
{ Servo
SoftwareSerial
}l SpacebrewYun

e Gebe den folgenden Programmcode ein.

arduino_seeed_Ausgabe_OLED-Display

#include <Wire.h>
#include <SeeedOLED.h>

void setup(Q)

{
Wire.beginQ);
SeeedOled.init();
SeeedOled.clearDisplay();
SeeedOled.setNormalDisplay();
SeeedOled.setPageMode();

SeeedOled.setTextXY(0Q, 0);
SeeedOled.putString("Hallo zusammen!");

}

void loop(Q)
{

}

e Lade den Code auf den Arduino Uno hoch, indem du auf den nach rechts zeigendem
Pfeil im Mendi klickst (siehe folgendes Bild).
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° Hochladen mit Programmer




